Zadanie — utworzenie szablonu kalkulatora

1. Celem ¢wiczenia jest zaprojektowanie podstawowego wygladu kalkulatora funkcyjnego
dzialajacego w przegladarce WWW. Cwiczenie do wykonania w parach (para = dwdjkami, bez 3 i 4
osoby); dopuszczona jest praca w pojedynke.

2. Technologie/jezyki opisowe/programowania niezbedne do wykonania zadania:

- HTML - hipertekstowy jezyk znacznikow

- CSS — kaskadowy arkusz stylow

- dowolna przegladarka internetowa (polecang jest Mozilla Firefox lub Chromium/Opera)

- dowolny edytor plikéw tekstowych (polecany Notepad++, Kate badZ podobne)

- repozytorium git (niewymagane lecz nie wykorzystanie repozytorium powoduje obnizenie oceny
o jeden stopien!)

3. Tworzony szablon jest jedng z czesci wiekszego projektu majacego na celu stworzenie narzedzia
do tatwego przeliczania réznych warto$ci pomiedzy najpopularniejszymi systemami liczbowymi.
Finalny szablon tego ¢wiczenia bedzie podstawa kolejnych zadan, takich jak dodanie
funkcjonalnosci przyciskom (JavaScript), prowadzenia historii operacji (obecnie puste miejsce w
szablonie) czy tez dodanie opcji ustawien.

4. Ponizsze podpunkty najlepiej jest wykonywac¢ sekwencyjnie (jeden po drugim). OczywisScie nie
jest to obowigzkowe (mozna wykonywac wszystko wedle swojego rytmu pracy).

a) jezyk HTML.:

- utworzenie podstawowego szkieletu HTML (HTML, HEAD, BODY, META, TITLE)

- utworzenie nadrzednego elementu blokowego z id ,,0kno”

- utworzenie wewnatrz #okno elementu blokowego z id ,,kalkulator”

- utworzenie wewnatrz #kalkulator elementu blokowego z id ,,wyswietlacz”

- utworzenie wewnatrz #wyswietlacz elementu paragrafu zawierajacego dowolna cyfre (np. 0);
paragraf powinien pozwala¢ na edycje swojej zawartosci (odpowiedni atrybut HTML)

- utworzenie wewnatrz #kalkulator elementu blokowego z id ,,przelicznik”

- utworzenie wewnatrz #przelicznik elementu blokowego z atrybutem title ,,Liczba szesnastkowa”;
wewnatrz elementu powinny znalez¢ sie dwa elementy typu paragraf, z czego pierwszy paragraf
powinien otrzymac zawartosc¢ ,,Hex”, drugi natomiast dowolna cyfre (preferowana 0)

- powtorzenie poprzedniego kroku 3x, wpisujac kolejno wartosci Oct, Bin oraz Dec (odpowiednie
nalezy takze zmienic atrybut title na ,,Liczba 6semkowa”, ,,Liczba binarna”, ,,LLiczba dziesietna”

- utworzenie wewnatrz #kalkulator elementu blokowego z id ,,klawiatura”

- utworzenie wewnatrz #klawiatura elementu blokowego z klasa ,,przycisk”. Element powinien
zawiera¢ paragraf z warto$ciami klawiszy. Pierwszy klawisz powinien zawiera¢ litere A

- powyzszy krok nalezy powtdrzy¢ 29x, wpisujac dalej odpowiednio:

litery od B do F (szesnastki),

wartosci OR, (, 7,4,1,+/-

wartosci XOR, ), 8, 5, 2,0

warto$ci NOT, C, 9, 6, 3, .

wartosci AND, /, *, -, +, =

W razie watpliwosci prosze sugerowac sie zrzutami wygladu kalkulatora (w dalszej czesci
dokumentu)

- utworzenie wewnatrz #okno elementu blokowego z id ,,pamiec”

- wewnatrz #pamiec utworzenie listy nieuporzagdkowanej

- lista powinna zawiera 4 pozycje; kazda z pozycji powinna zawierac nastepujace elementy:
paragraf z dowolnym tekstem (np. ,,Zapisana wartos¢ #”), element blokowy z tytutem ,,Dodaj



wartos¢ do wyniku” oraz tekstem ,,M+”, element blokowy z tytutem ,,Odejmij wartos¢ od wyniku”
oraz tekstem ,,M-", element blokowy z tytutem ,,Usun wartos$¢ z pamieci” oraz tekstem ,,MC”

b) jezyk CSS (dodany w pliku html badz w osobnym pliku dolaczonym do HTML.):

- selektor html oraz body powinny posiada¢ marginesy (margin) oraz odbicia (padding) o wartoSci
0 (z dyrektywa wymuszenia tejze wartosci)

- selektor #okno: szerokos¢ 80%, wysokos¢ 100vh, tto #071D70, lewy margines ustawiony
automatycznie, prawy margines ustawiony na 0, przepeknienie obiektu ustawione na ukrycie
(overflow), wyswietlanie (display) ustawione na flex

- selektor #pamiec: szerokos$¢ 30%, przepehienie obiektu ustawione na ukrycie (overflow),
przepeinienie obiektu w pionie ustawione na auto (overflow-y)

- element listy (li) w selektorze #pamiec: rozmiar fontu 20px, kolor tekstu #6E84D6 oraz
pogrubienie fontu

- element blokowy znajdujacy sie w elemencie listy (li): wySwietlanie (display) ustawione na
liniowo-blokowe (inline-block), wysokos$¢ na 25 pikseli, tto #1435AD, wyréwanie tekstu do $rodka,
obramowanie (border) o szerokosci 1 piksela, pelne (solid) z kolorem #6E84D6, lewy margines 5
pikseli, szerokos$¢ wyliczona na 33% z uwzglednieniem margineséw oraz szeroko$ci obramowania,
zmiana kursora na punktowy (pointer), zapobiezenie zaznaczania tekstu przez uzytkownika (user-
select wraz z kombinacjami/przedrostkami dla najpopularniejszych przegladarek)

- selektor #kalkulator: margines lewy ustawiony na 0, margines prawy na 0, szerokos¢ na 70%,
wysokos¢ 100%, przepehienie obiektu ustawione na ukrycie (overflow)

- selektor #przelicznik: kolor tekstu #6E84D6, wysoko$¢ fontu 16 pikseli, font pogrubiony

- element blokowy wewnatrz #przelicznik: wysokos¢ 30 pikseli, margines 0, przepetnienie obiektu
ustawione na ukrycie (overflow)

- pierwszy element (:first-child) typu paragraf znajdujacego sie w elemencie blokowym wewnatrz
#przelicznik: odbicie lewe (padding) na 10 pikseli, szerokos¢ na 10%, zapobiezenie zaznaczania
tekstu przez uzytkownika (user-select wraz z kombinacjami/przedrostkami dla najpopularniejszych
przegladarek)

- paragraf znajdujacy sie w elemencie blokowym wewnatrz #przelicznik: margines 0, margines
gorny bedacy wyliczeniem polowy przestrzeni niezajmowanej przez tekst (wysokosc elementu —
wysokos$¢ tekstu przez potowe), margines prawy 20 pikseli

- selektor #wyswietlacz: tto #6E84D6, wysokosc¢ 100 pikseli, przepehienie obiektu ustawione na
ukrycie (overflow)

- paragraf wewnatrz #wyswietlacz: wysokos$¢ fontu 80 pikseli, kolor tekstu #071D70, margines 0,
wyréwnanie tekstu do prawej

- selektor #klawiatura: przepelienie obiektu ustawione na ukrycie (overflow), wysoko$¢
wyliczona jako reszta po odjeciu wysoko$ci wyswietlacza oraz wysokos$ci przelicznika (nalezy
pamietac¢ iz wysokos¢ przelicznika to 4x wysoko$¢ kazdego jego elementu), wyswietlenie flex,
kierunek flex na kolumny (flex-direction), zawijanie flex (flex-wrap)

- selektor .przycisk: przepelienie obiektu ustawione na ukrycie (overflow), szeroko$¢ wyliczona
na 20% (odjecie szerokosci obramowania), wysoko$¢ wyliczona na 16,6% (6 przyciskow w
kolumnie, dodatkowo nalezy odja¢ szerokos¢ obramowania), obramowanie o szerokosci 1 piksel
lite o kolorze #6E84D6, tlo o kolorze #1435AD, zmiana kursora na punktowy (pointer)

- paragraf wewnatrz .przycisk: kolor tekstu biaty, wyréwnanie tekstu do srodka, pogrubienie fontu,
font o wysokosci 18 pikseli, margines ustawiony na 0, gérny margines bedacy potowa przestrzeni
przycisku niezajmowanej przez tekst (UWAGA! Nalezy recznie obliczy¢ procentowa wysokos¢
przycisku — inaczej obliczenia beda btedne!), zapobiezenie zaznaczania tekstu przez uzytkownika
(user-select wraz z kombinacjami/przedrostkami dla najpopularniejszych przegladarek)

Dla kazdego elementu listy nieuporzadkowanej, elementu blokowego w #przelicznik, kazdego
selektora .przycisk oraz paragrafu w elementu .przycisk nalezy doda¢ pseudoklase hover, ktéra
bedzie zmieniac kolor tta na #4867D6, a kolor tekstu na #071D70.



Dodatkowo trzeba uwzgledni¢ dostosowanie strony do rozmiaru okna przegladarki (ang.
responsive):

a) dla kazdego ekranu gdy szerokosc jest nie wieksza niz 780 pikseli:

- selektor #o0kno z szerokos$cig 100%

b) dla kazdego ekranu gdy szerokosc jest nie wieksza niz 615 pikseli:

- selektor #pamiec z szerokoscig 0

- selektor #kalkulator z szerokoScig 100%

¢) dla kazdego ekranu gdy wysokos¢ jest nie wieksza niz 460 pikseli:

- selektor #przelicznik z wysokoscia 0

- selektor #klawiatura z wysokos$cia uwzgledniajaca wysoko$¢ ekranu (wysokosc¢ kalkulatora
minus wysokosc¢ ekranu)

- paragraf wewnatrz .przycisk z marginesem gérnym uwzgledniajagcym eliminacje #przelicznik
(nalezy ponownie przeliczy¢ pozostala przestrzen)

d) dla kazdego ekranu gdy wysokos$¢ jest nie wieksza niz 280 pikseli:

- selektor #wyswietlacz z wysokoscia 40 pikseli

- paragraf w #wyswietlacz z wysokoScia fontu 35 pikseli

- selektor #klawiatura z wysokoScia uwzgledniajaca zmiane wysokosSci ekranu (ponowne
przeliczenie)

e) paragraf wewnatrz .przycisk z marginesem gérnym uwzgledniajagcym pomniejszenie
#wyswietlacz (nalezy ponownie przeliczy¢ pozostala przestrzen)

Wyglad kalkulatora w przypadku pelnej rozdzielczosci (1920x1080):




Maksymalna szeroko$¢ 780 pikseli:




Maksymalna szerokos$¢ 615 pikseli:




Maksymalna wysokos¢ 460 pikseli:

5. Zasady oceniania zadania

Kazda klasa zostanie poinformowana o zadaniu 10.04.2018 roku. Od tego momentu wszyscy maja
czas na wykonanie zadania w ciggu 3 najblizszych zajec lekcyjnych (3 godziny lekcyjne). Zadanie
bedzie przyjmowane do godziny 23.59 dnia 12.04.2018. Zadanie nalezy przestac na adres
nauczyciela (podany na zajeciach). Zadanie moze by¢ przestane w postaci odnosnika do
repozytorium badz w pliku ZIP.

Jezeli zadanie nie zostanie dostarczone na czas to druzyna otrzyma 2 (stownie: dwie) oceny
niedostateczne (za czeS¢ HTML oraz czesc CSS).

Oddane projekty beda oceniane w nastepujacy sposob:
- poprawno$¢ kodu HTML nie obniza oceny
- drobne btedy HTML (np. nieodpowiednie domkniecie elementu) obniza ocene o 0,5



- powazne btedy sktadniowe (np. niewlasciwe wstawienie dokumentu, domykanie elementow
niekonsekwentnie, blednie zapisane nazwy elementow czy atrybutow itp.) obniza ocene o 1

- stosowanie skladni przestarzatej (innej niz HTML5.x) automatycznie obniza ocene o 2

- poprawnos$¢ kodu CSS nie obniza oceny

- drobne btedy CSS (nadmiarowe nawiasy, brak srednika itp.) obniza ocene o 1

- powazne bledy CSS (btedne nazwy wiasciwosci, zakleszczanie wlasciwosci itp.) obniza ocene o 2

Dodatkowo nie zastosowanie w pracy repozytorium obniza ocene o 1

NIE SPAKOWANIE PRACY DO PLIKU ZIP/7Z DODATKOWO OBNIZA OCENE O 1
(DOTYCZY PRZYPADKU NIE KORZYSTANIA Z REPOZYTORIUM).

Ocena wyjsciowa (maksymalng) jest bardzo dobry, za$ ostateczng (minimalng) niedostateczny.
Ocena celujaca nie jest przewidziana (chyba, ze druzyna podiaczy do przyciskow reakcje na
zdarzenia w JavaScript).

W nastepnym tygodniu kazda z druzyn bedzie musiata dodatkowo obroni¢ swoj projekt. Kazdy
uczen otrzyma maksymalnie 3 pytania, na ktdre bedzie musiat udzieli¢ odpowiedzi. Nie udzielenie
odpowiedzi na zadane pytanie powoduje obnizenie oceny o 1, odpowiedZ niepelna obniza ocene o
0,5. Udzielenie jednej niepelnej odpowiedzi gwarantuje ocene dopuszczajacy!



